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Les différentes I.A. auxquelles nous avons accès

● I.A. génératives : créer et afficher des textes, images, vidéos, code…

● I.A. agentiques  : créer, modifier et activer du code dans un environnement 

(un dossier d’ordinateur, un navigateur web, un système, internet …) 

● I.A. discriminantes : classer, analyser, prédire



Plateformes agentiques génératives de code : 

“Vibe coding” : terme inventé en 02/2025 

par co-fondateur d’OpenAI Andrej Karpathy

vibe = ambiance, atmosphère, vibration…

vibe coding : coder avec ses intentions, son “feeling”…

Réelle possibilité de créer seul des applications simples, sans 

connaissance du langage ou du code.

Mistral Vibe



Un exemple d’application ludo-pédagogique en ACP 

(mais principe applicable à toutes les disciplines)

● Le but : construire pour Moodle une galerie d’images ACP dans un 

environnement en 3D dans lequel l’étudiant en 2ème-3ème année pourra se 

déplacer, apprendre et s’autoévaluer

● Ressources : 

○ du matériel pédagogique : 

■ 115 images jpeg extraites des lames numériques de TP ACP des 

étudiants de DFGSM3 de U Paris Cité

■ 115 légendes de ces images

○ un enseignant pour le scénario 

○ une I.A. agentique pour le code

Démo en ligne (si réseau OK ! ) : 

https://formation.uness.fr/3C/course/view.php?id=11026

https://formation.uness.fr/3C/course/view.php?id=11026














115 images extraites des lames virtuelles de TP DFGSM3 U P Cité 2026



accès direct à une image (menu de gauche)









● appli développée en 2 après-midis en mars 2026, ex-nihilo (sauf images 

et légendes déjà faites en 2025).

● mise en ligne sur Moodle U P Cité en avril 2026 pour étudiants de 

DFGSM3 (UE ACPP, Virginie Verkarre, Aurélie Sannier) pour révisions 

avant examens 

● quelques bugs signalés et corrigés après l’ouverture, aucun changement 

depuis

● bilan début juin 2026 : 

○ 845 consultations par 334 utilisateurs différents (promo de 800)

○ 15 étudiants ont pris le temps de répondre à un formulaire 

d'évaluation : 

■ leur note technique : 4 / 5 

■ leur note pédagogique 4,6 / 5. 



Comment « vibe coder » ?

1

2

Succession de consignes (prompts) pour affiner peu à peu le projet :  

• consigne >> réponse IA (affichage commentaire, création ou modification 

d'un fichier >> visualiser résultat

• consigne ajustée >> réponse IA ajustée >> visualiser résultat

• consigne réajustée >> réponse IA réajustée >> visualiser résultat

• ……………….

3

• installer son logiciel “harnais" (Antigravity, Claude code…) puis 

choisir le LLM

• choisir l’espace (dossier de l’ordinateur) dans lequel l’agent I.A. pourra 

effectuer des modifications



la toute première consigne : 

. je veux une application web pour Moodle

. dans un environnement en 3D où on peut se déplacer (clavier, et rotation 

souris)

. une route le long de laquelle on trouve des poteaux avec un affichage

. chaque affichage est une des images du dossier joint

. en marchant sur cette route, on peut voir peu à peu les 115 images du 

dossier.

. quand on clique sur une image, on la voit en plein écran et on peut voir sa 

légende (fichier .doc joint) 



Je voudrais quelques nuages blancs dans le ciel

C'est fait ! J'ai ajouté quelques nuages blancs dans le ciel de votre environnement 3D. 

J'ai modifié le fichier [main.js](cci:7://file:///c:/Users/phili/Desktop/google%20antigravity/115%20images%20-

%2020260320/main.js:0:0-0:0) pour :

1. Créer une fonction [createCloud](cci:1://file:///c:/Users/phili/Desktop/google%20antigravity/115%20images%20-

%2020260320/main.js:288:0-313:1) qui génère dynamiquement des petits groupes de sphères blanches à 

l'apparence cotonneuse.

2. Ajouter environ 60 nuages blancs parsemés aléatoirement haut dans le ciel au-dessus de la scène, de façon à 

habiller l'arrière-plan sans gêner le parcours.

Si vous actualisez votre navigateur (sur votre serveur local, ex: `http://localhost:8080`), vous devriez maintenant 

voir de jolis nuages surplomber vos montagnes et votre environnement.



assets générés par l’I.A. : pyramides, panneaux, nuages, planète, oiseaux, audio vent…

assets importés : palmiers, texture du sol, et bien sûr les images ACP et légendes





Que faire si le code plante quand on le lance, ou pour tout problème :

● Décrire le bug, 

● et / ou copier coller le texte des messages d’erreur,

● et / ou faire une copie d'écran du problème d’affichage ou d’un message 

d’erreur et l'inclure dans la consigne

L’IA cherchera et vous trouvera ~toujours une solution, une correction, un 

contournement…



et si vous ne savez pas comment faire qq chose, demandez-lui ! 

comment travailler avec toi pour créer une application que je pourrai 

mettre en ligne sur une plateforme pédagogique Moodle ?

Pour qu'une application soit intégrable dans Moodle, elle doit être "autonome". Je vous 

suggère de viser une application HTML5/JS/CSS moderne.

● Mon rôle : Je peux générer le code source complet (fichiers .html, .js, .css), 

structurer la logique pédagogique et concevoir l'interface utilisateur (UI).

● Votre rôle : Vous fournissez le contenu disciplinaire (les concepts de pathologie ou 

autres), les règles pédagogiques et validez les itérations.

Pour commencer immédiatement, quel est le premier module pédagogique que vous 

souhaitez concevoir pour Moodle ? (Décrivez-moi le concept ou la mécanique de 

jeu/exercice que vous avez en tête). 



Flux de Travail en "Vibe Coding"

👤

1. Humain

Pilote le projet par l'intention 
en formulant des instructions 

claires.

Consignes
“Feeling”
Intentions

enseignant,
ingénieur pédagogique

…

🤖

2. Plateforme 
agentique

L'I.A. agentique 
interprète les consignes 

et génère le code 
nécessaire.

Antigravity
Cursor

Claude Code
…

avec différents LLM

📂

3. Fichiers & IDE

Dossier de travail local 
synchronisé, éditable 

manuellement via l'IDE 
(facultatif).

VS Code

Visual Studio
…

🚀

4. Applications

Intégration finale des 
scripts dans les outils 

métier existants.

page Web (Moodle…)
Unity

Blender
Excel
Word

QuPath
…

L'humain garde le contrôle et peut ajuster le code dans l'IDE à tout moment



● une appli dans une page web (pour Moodle ou autre) : voir démo “galerie 

images ACP”

● Excel : “ propose moi une macro pour gérer des flashcards dans excel “

● Word : « Je veux une macro qui extrait tous les paragraphes surlignés en 

jaune dans un document word et les colle les uns après les autres dans un 

nouveau document Word vierge » 

● tous les logiciels “scriptables” : ... R, 3D slicer, QuPath, Unity, Blender…)

● faire une appli .exe …  

On peut coder pour : 



● D’abord bien travailler la toute première consigne, au besoin en 

s’aidant d’une IA (!) : contexte, objectifs, public, scénario, styles…

● Ne pas exposer les données pédagogiques sensibles à l’IA : fausses 

données le temps du développement

● Coût : gratuit souvent suffisant, ou si besoin 15-20€ / mois pour avoir 

(beaucoup) plus de tokens

● Économiser ses tokens : restreindre le contexte d'entrée, petits 

modèles, ne pas tout demander à l’IA…

Quelques suggestions



L'Évolution des Contenus sur Moodle
Comment le "Vibe Coding" transforme les simples ressources en véritables applications interactives

Formats Traditionnels

STATIQUE & LINÉAIRE

📄 Documents PDF
Supports de cours, lectures 
obligatoires, polycopiés.

🎥 Vidéos MP4
Enregistrements de cours, tutoriels 
visuels passifs.

❓ Évaluations Moodle
QCM basiques, devoirs à rendre et 
questionnaires simples.

La Nouvelle Ère Appli

VIBE CODING EFFECT

🚀 Applications HTML5/JS/CSS
Outils entièrement interactifs conçus sur-
mesure par l'enseignant.

💡 Simulations Cliniques
Jeux de rôle complexes, arbres 
décisionnels médicaux autonomes.

🎮 Apprentissage Immersif
Musées virtuels 3D, calculateurs 
spécialisés et exerciseurs intelligents.

Nouveaux Enjeux

ALERTES & GOUVERNANCE

🔒 Sécurité & Code
Risques d'injection de scripts 
malveillants, failles de 
sécurité.

🏛 Rôle de l'UNESS
Définir des standards de 
dépôt sécurisés pour ces 
modules.



pour avoir le fichier de skills : jean-charles.coutures@uness.fr

mailto:jean-charles.coutures@uness.fr


pour Moodle :



pour Moodle :



Révolution de productivité pour des applis pédagogiques simples 

L'Approche Traditionnelle

TEMPS GLOBAL : ~1,5 ANS

1. Demande de Financement
dossiers administratifs et attente++.
⏱  6 mois

2. Appel d'Offres & Prestataire
Cahier des charges, sélection d'une société 
informatique.
⏱  3 mois

3. Développement & Allers-Retours
Spécifications, cycles de dev, et "N" navettes 
de corrections.
⏱  9 mois • Coût élevé

VS

L’approche "Vibe Coding"

TEMPS GLOBAL : QUELQUES JOURS

● Seul aux commandes : Plus besoin 
d'expliquer l'idée à un tiers, pilotage 
direct de l’IA avec notre expertise 
pédagogique.

● Coût nul ou très faible 

● Boucle ultra-courte : Les allers-
retours se font en secondes 
directement avec l'assistant de code.

● Résultat ajustable en permanence.



Merci !


